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智能驾驶赛

一、项目设置背景

在当今科技飞速发展的时代，自动驾驶技术作为人工智能领域的

一项重要突破，正引领着未来交通系统的革新。为充分引导国际青年

人才关注人工智能在自动驾驶领域的发展，推动人工智能技术在自动

驾驶领域的实际应用，设立“智能驾驶赛项”。

二、项目规则

参加本比赛的队伍需遵循大赛总规则。

1.比赛规则与评分标准

基于赛委会的自动驾驶任务要求，设计相应的自动驾驶方案，要

求小车上位机系统需搭载百度 Apollo 平台 Cyber RT 通信框架。

参赛队伍们统一在预赛的综合场景赛道中进行实车测试，预赛综

合场景赛道设计有连续弯道、斑马线红绿灯路口、赛道来往车辆躲避，

最终依据各个赛道场景下的得分以及全部赛道完成时间来进行评分。

评分标准如下：

红绿灯

路段
避障路段

来往行人

让行
赛道完成时间 技术报告 总分

20 10 10 20 40 100
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图 1 赛道平面图

具体评分标准如下。

红绿灯部分：

红 绿 灯

路 口

小车遵循信

号灯指示，且

在斑马线前

减 速 停 车

小车遵循信

号灯指示，但

减速停车不

及时，越过斑

马线 10cm 以

内

小车遵循信

号灯指示，但

减速停车不

及时，越过斑

马线 10-20cm

小车遵循信

号灯指示，

但减速停车

不及时，越

过 斑 马 线

20 c m 以上

小车不遵

循信号灯

指 示

分值 20 15 10 5 0

避障部分：

固定障碍物

躲 避

绕行避开障碍物且

不 压 线
绕 行 过 程 中 压 线

绕 行 过 程 中

驶 出 赛 道

分值 10 5 0

赛道完成时间部分：

赛 道 完

成 时 间

前三位完

成 赛 道

测试队伍

第三至第十

完 成 赛 道

测 试 队 伍

第十至第十

五完成赛道

测 试 队 伍

第十五至第

二十完成赛

道测试队伍

第二十至第二

十五完成赛道

测 试 队 伍

分值 20 15 10 5 0

来往行人让行部分：

来往行人

让 行

前方有行人时停在斑马线

前 等 待 直 到 行 人 离 开

前方有行人停下来

时 超 过 斑 马 线

前方有行人但未

做 出 停 车 动 作

分值 10 5 0
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技术报告部分：

评审指标 指标内涵 评分

内容完整性

技术报告内容全面，包括项目背景、技术

方案、实现过程、测试与验证结果、总结

与展望等所有必要部分。

10

技术深度
技术方案深入且创新，详细阐述了技术细

节和实现原理，有较高的专业水平。
10

结构与逻辑
报告结构清晰，逻辑严密，各部分衔接自

然，条理分明。
10

格式与排版
报告格式规范，排版整齐美观，符合论文

或技术文档的格式要求。
10

评审方式：

(1)线上举办时，选手需按要求上传小车完成自动驾驶任务的多

机位视频，最后将多机位视频文件与技术报告文档打包发送至赛委会

指定邮箱；

(2)线下举办时，选手们统一在线下赛道进行自动驾驶任务测试，

由现场裁判进行打分，并在完成赛道任务后提交技术报告文档，由评

委在赛后统一对技术文档进行评分。

(3)大赛评审委员会实际参加评审的人数必须达到应到会评委人

数的三分之二以上，评奖结果方为有效。

2.比赛流程

（1）赛前准备

按照比赛官方与官方文件要求，确认参赛队员，提交报名材料。

（2）比赛过程

线上赛事比赛过程：

①按照赛事方要求布置现场赛道以及摄像机位；
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②多机位对小车完成自动驾驶任务的过程进行录像，选手在比赛

截止前可多次进行测试，选择表现最优的情况进行上交；

③将自动驾驶小车完成任务的运行视频与技术文档打包发送至

赛事方指定邮箱；

线下赛事比赛过程：

①将自动驾驶小车以及比赛相关的设备带至比赛现场，并在赛事

方安排的调试时间内前往比赛场地进行设备调试；

②依据现场比赛要求将自动驾驶小车放置于赛道上，在裁判的指

示下开始小车的自动驾驶任务测试；

③完成小车的自动驾驶任务测试后，将技术报告上交至裁判处。

（3）技术报告评审

技术报告提交后，正式进入评选阶段，组委会评委根据上述评分

标准，对技术报告进行评分，并在最后综合场景赛道测试得分进行排

名。

（4）比赛结束

比赛结束后，公布获奖结果，颁发奖项。

三、备注说明

在有争议的情况发生时，可申请大赛仲裁委员会介入调查。规则

的最终解释权归大赛组委会所有。
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智慧船舶赛

一、项目设置背景

随着海洋科技的迅速发展，智慧船舶作为未来海洋运输与探索的

重要载体，正逐步展现出其巨大的潜力和价值。为充分发挥人工智能

在水域任务中的创新性、技术性运用，引导国际青年人才关注人工智

能在智能船舶上的发展，推动人工智能技术在相关领域的实践运用，

设立“智慧船舶赛项”。

二、项目规则

参加本比赛的队伍需遵循大赛总规则。

1.比赛规则与评分标准

基于赛委会的水上感知任务要求与水上作业任务要求，设计、开

发对应软硬件结构，要求小船需为双船舱结构，具有视觉识别模块、

语音播报模块以及漂浮物收集结构。

参赛队伍们统一在综合场景赛道中进行船体测试，赛道设计有识

别区、计数区以及对抗区，船只需要依次实现目标识别、指定目标计

数与对抗捕捞三个任务，最终依据各个任务的得分进行评分。准备环

节与三个任务的介绍如下。

准备环节：同一赛道将根据抽签结果两两配对（若队伍数为奇数，

将抽取一队与抽签序号最末队伍配对，被抽取队伍需进行对抗操作，

若此次对抗成绩优于此前成绩，该队对抗环节得分可以更新）。

识别环节：开始计时后，双方参赛选手需首先将船停泊于各自识

别区前，由主办方为两方投放相同类别的目标物，船体识别到目标物
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后，需自动播报声明目标类别名的语句。

计数环节：选手操控小船停泊于计数区，朝向中央对抗区，程序

应在小船停泊好后自动执行，对视野内的指定类别（识别环节本船所

语音播报的类别）目标进行识别与计数，计数完成后语音播报识别的

目标类名与目标数量。

注：若上一环节识别类别错误,本环节小船可仍以该错误类进行

计数，不影响本环节得分。若上一环节未能成功识别任何类别，选手

应进行复位并手动设置类别。

对抗环节：上一环节结束后，由裁判发令，双方选手操控小船入

场对抗区争夺主办方所指定类别的目标，指定目标被夺尽则比赛结束。

图 2 智慧船舶赛项赛场示意图，赛场实物为蓝色充气水池

总评分标准：

识别得分 计数得分 对抗得分 完成时间 技术报告 总分

10 20 20 10 40 100

具体评分标准如下。
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目标识别环节：

目标识别

小船准确识别到目

标并正确语音播报

目标物类别

小船准确识别到目

标但语音播报了错

误的目标类别

小船未成功检测到

任何目标

分值 10 5 0

目标计数部分：

目标

计数

小识别到

目标并

正确计数

小船识别到

目标，计数误

差在 20%以内

小船识别到

目标，计数误

差在50%以内

小船识别到目

标，计数误差

超过 50%

小船识别目

标失败，未

能开展计数

分值 20 15 10 5 0

对抗部分：

对抗

小船夺取目

标物占总数

90%及以上

小船夺取目

标物占总数

60%-90%

小船夺取目

标物占总数

50%-60%

小船夺取目

标物占总数

20%-40%

小船夺取目

标物占总数

10%以下

分值 20 15 10 5 0

完成时间部分：

完成

时间

前三位

完成赛道

测试队伍

第三至第十

完成赛道

测试队伍

第十至第十五

完成赛道

测试队伍

第十五至第二十

完成赛道

测试队伍

第二十至

第二十五

完成赛道

测试队伍

分值 10 7 5 3 0

技术报告部分：

评审指标 指标内涵 评分

内容完整性

技术报告内容全面，包括项目背景、技术

方案、实现过程、测试与验证结果、总结

与展望等所有必要部分。

10

技术深度

技术方案深入且创

新，详细阐述了技术细节和实现原理，有

较高的专业水平。

10

结构与逻辑
报告结构清晰，逻辑严密，各部分衔接自

然，条理分明。
10

格式与排版
报告格式规范，排版整齐美观，符合论文

或技术文档的格式要求。
10
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惩罚项：

惩罚
主动或被动碰撞赛

道线或赛道边缘

选手干预小船自动化识

别程序（首次不计入，

第二次及以后扣分）

对抗环节结束后盘点时，

收集容器存有错误类别

目标

分值
-2/次

（6 分封顶）
-5/次 -2/个

评审方式：

(1)线上举办时，选手需按要求上传小船完成各项任务的多机位

视频，并在对抗环节与本队之外人员操控的同规格小船进行有效对抗，

参赛选手可选择两队对抗或单队对抗队外操控手。选手需将多机位视

频文件与技术报告文档打包发送至赛委会指定邮箱。

注：对抗环节中若存在消极、作弊竞赛等行为，经赛委会评估后将认

定为无效对抗，对抗环节得分为 0。

(2)线下举办时，选手们统一在线下赛道进行竞赛，由现场裁判

进行打分，并在完成赛道任务后提交技术报告文档，由评委在赛后统

一对技术文档进行评分。

(3)大赛评审委员会实际参加评审的人数必须达到应到会评委人

数的三分之二以上，评奖结果方为有效。

2.比赛流程

（1）准备

按照比赛官方与官方文件要求，确认参赛队员，提交报名材料。

（2）比赛过程

线上赛事比赛过程：

①按照赛事方要求布置现场赛道以及摄像机位；
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②多机位对小船完成赛道任务的过程进行录像，选手可选择两参

赛队伍对抗或单队对抗队外操控手；

③将小船完成任务的多机位视频与技术文档打包发送至赛事方

指定邮箱，若为两参赛队伍对抗，两队仍需要各自发送一份多机位视

频。

线下赛事比赛过程：

①将小船以及比赛相关的设备带至比赛现场，并在赛事方安排的

调试时间内前往比赛场地进行设备调试；

②依据现场比赛要求将小船放置于赛道上，在裁判的指示下开始

执行赛事任务；

③完成小船的任务后，将技术报告上交至裁判处。

（3）技术报告评审

技术报告提交后，正式进入评选阶段，组委会评委根据上述评分

标准，对技术报告进行评分，并在最后综合场景赛道测试得分进行排

名。

（4）比赛结束

比赛结束后，公布获奖结果，颁发奖项。

三、备注说明

在有争议的情况发生时，可申请大赛仲裁委员会介入调查。规则

的最终解释权归大赛组委会所有。
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