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百度 Apollo 星火自动驾驶主题赛

城市道路虚拟仿真 竞赛规则

一、项目设置背景

百度作为科技部『自动驾驶国家新一代人工智能开放创新平台』

建设单位，为促进产学研协同创新与高技术人才培养，百度 Apollo

基于产业实践案例，举办自动驾驶虚拟仿真赛。

本赛题基于百度 Apollo 真实产业实践案例，围绕自动驾驶车辆

在城市道路的行驶场景，开展自动驾驶软件算法研究，竞赛所用的

车辆动力学模型和地图环境等信息由 Apollo 提供，参赛选手需按照

赛题要求，基于本地竞赛环境进行开发调试，调试完成后按照规则

提交代码到 ApolloStudio 线上评测系统进行评测。本赛项的设立，

旨在为锻炼学生自动驾驶软件算法开发与调试能力，为培养行业创

新型综合人才提供演练平台。

二、项目进行方式：

线上虚拟仿真赛

三、项目规则

参加本比赛的队伍需遵循大赛总规则。

1.参赛平台要求

百 度 Apollo 提 供 本 地 竞 赛 环 境 ， 下 载 地 址 请 浏 览

https://apollo.baidu.com/community/competition/39 赛题说明栏赛事环

境要求。
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2.比赛场景综述

竞赛场景包含如下所示多种典型城市交通场景，参赛选手需要在

规定时间内按照场景要求完成既定任务，车辆行驶过程中，需遵守交

通规则，同时也需要考虑行驶过程的舒适度。

表 1 典型交通场景

1.车辆靠边启动 2.红绿灯路口-行人避让 3.路口--减速通行

4.人行道--跟车行驶 5.道路施工，换道行驶
6.自主泊车--障碍物堵

塞

3.任务规则与得分标准

本次竞赛采取扣分制，每个竞赛场景基准分为 100 分且限时 90 秒

完成，在规定时间内未通过该场景即认定该场景得分为 0分。参赛队

伍最终排名以综合得分为第一排名规则，如果参赛队伍分数相同则以

场景总耗时低者排名。

为保证行驶过程的舒适度，主车在全区域行驶时，速度不超 60

km/h，弯道转弯速度不超过 5m/s，加速度不超过 3m/s2、减速度不超

过 6m/s2、向心加速度不超过 2m/s2，以上限制每违规一次扣 1 分,

违规检测频率为 0.1 秒。若行驶过程中发生碰撞或者车辆超出路段，

该场景均为 0 分。除该部分通用规则外，每个场景规则如下：
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赛题 赛题描述 评分标准（基准 100 分）

车辆靠边启动

主车在道路旁停车位启动时，如遇车辆

前方存在障碍物，为保证行驶安全，主

车需要与障碍车至少保持 1.0 米距离。

主车与障碍车距离小于 1.0 米，本

场景扣 40 分。

红绿灯路口 -
行人避让

当主车在监测到前方的红灯时, 主车停

车在停止线前 1.5-2.0 米处，不得超过停

止线。当红灯变为绿灯后，主车可以继

续行驶，但需要注意人行横道上可能仍

有行人通行。在这种情况下，主车必须

等待行人安全通过后才能继续前行。

主车未避让行人，本场景记 0 分，

主车停止距离未达到 1.5-2.0m 距

离内，本场景扣 20 分，速度每超

速 1m/s, 本场景每帧扣 2 分。

路口--减速通

行

主车行驶至路口时，需降低车辆速度至 5
米/秒通过路口，并在通过路口后恢复正

常速度。

若主车未在指定区域内限速，每

超出 1m/s 的速度，场景每帧扣 2
分。

人行道--跟车

行驶

在本场景中，主车跟车行驶，当前方道

路存在人行道时且有行人在人行道上通

行，车辆需要停车避让，为了保证安全，

主车需要与前车保持 2-2.5 米的停车距

离，等待行人完全通过人行道时再通过

该路口；当有行人在人行道上通行时主

车应在障碍车后方停车，不得借道绕行。

当遇到前方障碍物车辆遇到行人

通过人行道时，会减速停车停止

在停止线前，主车遇到这种情况

时，应在障碍车后方停车，不得

借道绕行，如绕行该场景得 0 分；

主车距离前车大于 2.5m，或小于

2m，本场景扣 20 分。

道路施工，换

道行驶

主车前方道路施工，导致该段道路无法

通行。主车应重新规划路线选取旁边匝

道通过该区域。

主车前方道路施工，导致该段道

路无法通行。主车应重新规划路

线选取旁边匝道通过该区域。

自主泊车--障
碍物堵塞

在此情景中，主车需驶回主车的固定停

车位。当主车驶入停车场，若发现前方

有障碍物阻挡其前进路径，并且附近泊

车位空无一车时，主车可以选择绕过这

些空置的泊车位，直接前往主车的固定

停车位中。

主车在规定时间内未成功回到车

位，本场景分计 0 分。

4.比赛流程

（1）赛前准备

登录 ApolloStudio，

https://apollo.baidu.com/community/competition/39 ，按照赛题说

明栏目下赛事环境要求下载本地竞赛系统。

（2）比赛过程
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参赛选手按照竞赛规则在本地竞赛环境中调试软件代码，在规定

的时间内完成调试后，将代码压缩为.tar.gz 文件。

（3）比赛结束

登录 ApolloStudio，

https://apollo.baidu.com/community/competition/39 在 赛

事代码上传页面将.tar.gz 文件按照代码提交规范上传，等待评测结

果。

四、备注说明

（1）参赛者在 ApolloStudio 上最多可允许提交 30次代码，最

终成绩以多次提交中最好成绩为准。

（2）参赛者禁止在比赛中抄袭他人作品、交换答案、使用多个

账号，经发现将取消比赛成绩。

（3）参赛者禁止在考核技术能力的范围外利用规则漏洞或技术

漏洞等不良途径提高成绩排名，经发现将取消成绩。

（4）在有争议的情况发生时，可以申请大赛裁判长介入，也可

以申请大赛仲裁委员会介入调查。

（5）规则的最终解释权归大赛组委会所有。

五、联系方式

联系邮箱：本规则负责人邮箱 xiaoxinyu@baidu.com

联系手机号：15338032180
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